Stemmaako konebiisin Gramex-ilmoitus?

Ahti Vinttinen

Konemusiikin tekijit ovat syystdi kyselleet, miten heidin pitdisi tiyttii Gramex-ilmoituksien
taiteilijatiedot. Kyse voi nykyajan monimuotoisessa tuotantoympdristossd olla pahimmillaan
melko pulmallisista tulkintakysymyksisti ja rajanvedoista. Seuraavassa pyritidn kuitenkin

antamaan vastauksia ainakin peruskysymyksiin.

Konemusiikilla voidaan tarkoittaa sité, ettd tuotannossa on kdytetty apuna (tieto)koneita tai sité, ettd
musiikissa itsessdédn on jollakin tavoin konemaisia elementtejd. Olipa kyse kummasta tahansa,
kuultavissa olevalla musiikilla on vallitsevan kisityksen mukaan aina esittéji. Adnitteelle padityvi
musiikin esittdminen, tapahtuipa se reaaliajassa tai hidastetusti askel- tai muunlaisena ohjelmointina
vaikkapa sekvensserid apuna kéyttien, tuottaa esittdjille tekijdnoikeuslain 47 §:n mukaisen

korvausoikeuden, jota Gramex hallinnoi.

Stemma ja raita

Usein taiteilijatietojen ilmoittamiseen liittyvédt vaikeudet johtuvat kisitteiden sekoittumisesta.
Stemmalla tarkoitetaan eri asiaa kuin raidalla. Raita viittaa kirjaimellisesti sithen analogisten
moniraitanauhureiden tekniseen ominaisuuteen, ettd eri daniléhteiden signaalit tallennetaan nauhalla
pitkittdissuunnassa sijaitseville "raidoille".

Tietokoneavusteisessa ddnityksessd kisite eldd edelleen, vaikka eri dénildhteiden data tallentuu
kiintolevylle erillisind tiedostoina. Raita-ajattelu jatkaa elimiénsd myds ddnitysohjelmien

layoutissa, kun ddnitiedostoja kuvataan ikdén kuin nauhanpitkilld, joita koristavat amplitudikdyrét.

Kun soittaja tai laulaja esittdd teoksen ja esitys tallennetaan dénitteelle, kyseessd on tilityssddnnossa
tarkoitettu stemma (M). Jos samansiséltdinen suorite tallennetaan toiseen tai useampaan kertaan,
ammattislangissa puhutaan tuplauksesta, triplauksesta jne., eikd niitd ilmoiteta déniteilmoituksessa,
vaikka tdllainen stemman esitys oikeuttaa studiotydsuhteessa erilliseen stemmapalkkioon. Jos sama
soittaja tai laulaja esittdé teoksesta jonkin muun osuuden, kyseessd on uusi stemma (M), ja télldin

on taiteilijan osalta merkittavé ddniteilmoitukseen 2M jne.



Esimerkkind stemman ja raidan erosta olkoon rumpalin suorite. Rumpali soittaa stemmansa kerralla
kappaleen alusta loppuun, mutta suorite tallennetaan teknisisté syistd useammalle, esimerkiksi 6-12

raidalle. Gramex-ilmoitukseen rumpalille merkitdan yksi "M" eli yksi raita.

Virtuaali ja reaali

Konemuusikkojen kysymykset ovat yleensd koskeneet stemmojen ilmoittamista: miten

koneavusteisesti tuotetut stemmat olisi laskettava Gramex-ilmoitusta varten.

Niin sanotussa konemusiikissa lahtokohtana on, mikali mahdollista, rinnastaminen ldhinna
vastaavaan eldviin esitykseen perinteisilld soittimilla. Tarkastelussa on pyrittdvé erottamaan
menetelmat ja vilineet tekijanoikeudellisesti suojatuista suoritteista. Esimerkiksi sekvensseri
mahdollistaa esityksen tallentamisen, vaikkei tallennetakaan adntd vaan MIDI-tietoa.
Askelohjelmoitu (step mode, step time) stemma, joka on tallennettu sekvensserin avulla, rinnastuu

tekijdnoikeudellisesti reaaliajassa tallennettuun esitykseen.

Edelld olevaa rumpaliesimerkkii jatkaaksemme "oikea" rumpali soittaa stemmansa rumpusetilla
yleensi kerralla, mutta konetuotannossa kokonaisuus voidaan rakentaa isku ja rumpuinstrumentti,
fraasi tai looppi kerrallaan pyrkien vaikkapa osittain tai kaikilta osin simuloimaan "oikean"
rumpalin suoritusta. Ajatusta, ettd rumpustemman ohjelmoija saisi téllaisessa tilanteessa hyvikseen
Gramex-tilityksessd useampia kuin yhden stemman pelkéstddn siitd syystd, ettd hin on sijoittanut
eri rumpuinstrumenttien iskut sekvensseriohjelman eri (virtuaali)raidoille, ei voida hyvéksya.
Samalla logiikalla ratkeaa rumpustemman rakentaminen vaikkapa sampleista, loopeista tai MIDI-
ddnildahteiden rumpuddnisti tai edelld mainittuja yhdistelemélla. Jos se, mité ollaan tekeméssa
tuottaisi "reaalimaailmassa" yhden stemman, on vaikea perustella, miksi sen pitéisi

"konemaailmassa" olla suhteellisesti arvokkaampaa.

Sample ja loop

Sa[d]mplemateriaalin eli erilaisten dénindytteiden kdyttiminen dénitetuotannossa sekoittaa monasti
ajatusten pakkaa, kun pohditaan sitd, kenelld on esittdvén taiteilijan Gramex-korvausoikeus
lopputulokseen. Taiteilijandkokulmasta merkityksellinen nédyte voi olla myds MIDI-muodossa,

kunhan kyse on teoksen esityksestd. Puhuttakoon seuraavassa yksinkertaisuuden vuoksi



"néytteistd". Olennaista on pitdd erilaiset vélineet, formaatit ja menetelmaét késitteellisesti erillddn

ydinkysymyksestd: miké on kussakin tilanteessa taiteilijan esittdmi stemma?

Kun néyte tai sen osa toistuu yhden tai useamman kerran perékkdin, puhutaan alan slangilla
"loo[uu]pista" tai "loo[uu]ppaamisesta". Silld, ettd naytetti kdytetdén useamman kerran perékkéin ei
ole Gramex-korvausoikeuden kannalta olennaista merkitysti. Sen sijaan niytteiden pituudella ja

siséllolld on merkitystd oikeudellisessa arvioinnissa.

Olettaen, ettd kyse on nédytteen luvallisesta kaytostd, jolloin kdyttdon on lupa kaikilta
oikeudenomistajilta (tuottaja, taiteilijat, tekijit), on seuraavaksi selvitettidva, kuka tai ketkd ovat ne
taiteilijat, jotka esittavit kyseisen stemman tai stemmat. Jotta tima ei olisi liian yksinkertaista,
taytyy vield ottaa huomioon, ettd ddnindyte voi itsessdén jo siséltdd useita stemmoja tai niiden osia,
vaikkapa kéytettdessd ndytettd sinfoniaorkesterin esityksestd. Tallenne, josta ndyte otetaan, voi
myos olla kaupallisessa jakelussa oleva dédnilevy tai jokin muu dénitallenne. Nédyte voi olla perdisin

myos eldvisti esityksesta.

Kisilla oleva ongelma on monitahoinen, ja siksi lienee turvallisinta etsié ratkaisun avaimia

mahdollisimman yleiselld tasolla.

Jos kaytetddn luvallisesti kestoltaan pitkid ja sisdlloltdédn itsendisid ndytteitd, jotka sisdltdvat
esimerkiksi tunnistettavia teososia, ei naytteilld esiintyvié taiteilijoita voida sivuuttaa Gramexille
tehtévissa ilmoituksessa. Jos taas luvallisesti kdytetdédn tekeilld olevan dénitteen raaka-aineena
lyhyitd "ddnivdlahdyksid", jotka eivit esimerkiksi sisélld tunnistettavaa osaa jostakin teoksesta,
ldhestytdén tilannetta, jossa ei todennékoisesti tarvitse ilmoittaa Gramexiin alkuperdisen

ddnindytteen taiteilijoita.

Merkitystd on myds tavalla, jolla ndytteitd kdytetddn. Viedddnpd edelld kaytetty rumpaliesimerkki
vield uuteen ulottuvuuteen ja erotetaan kunkin rumpuinstrumentin ddni omaksi lyhyeksi
nédytteekseen. Jos toinen muusikko kdyttad "e-instrumenttinsa" dénildhteind niitd ndytteitd ja soittaa
kappaleeseen itsendisen rumpustemmansa, muodostuu alkuperéisndytteissd kuuluvan rumpalin
suhde lopputuloksena kuultavaan stemmaan varsin etdiseksi. Aéiniraaka-aine on kylld periisin
héneltd, mutta kuultava musiikki on ihan jotain muuta. Tédllaisessa tapauksessa on selvéa, ettd

soitossaan alkuperdisrumpalin ddnindytteitd kdyttdnyt muusikko stemmoineen pitdd ilmoittaa



Gramexiin. Alkuperdisndytteilld kuuluva rumpali ei ole soittanut stemmaa uudessa kappaleessa,

joten hénté ei ilmoiteta Gramexiin kappaleella esiintyvéini muusikkona.

Samplaus on vain nimitys menetelmélle, jolla voidaan erilaisin vélinein ja teknisin alustoin kdyttda
lyhyempia tai pitempid néytteitd ja vieldpd monella eri tavalla. Kidytdnnossi esiintyy
todennikoisesti kaikkia mahdollisia variaatioita edellisten dédriesimerkkien viéliltd. Siksi on syyta
viélttda lilan pitkdlle menevien johtopédétdsten tekemistd edelld tarjottujen tulkintaevdiden

perusteella.

Automaattinen esitys?

Monissa nykyaikaisessa musiikkituotannossa kiytettavissd vilineissd on ominaisuuksia, jotka
mahdollistavat eriasteisen automatiikan kayton musiikkiesitysten rakentamisessa.
Arpeggiaattoreiden tai muiden vastaavan tyyppisten tyokalujen kéyttd voi hammentda Gramex-
ilmoituslomaketta tiyttivan konemuusikon mieltd entisestdén, eikd syytté. Jalleen ollaan
nimittdin perimmaisten kysymysten ddrelld. Kuka on esittdjd, kun kone "esittdd"? Ratkaisua on

jélleen yritettdva haarukoida yleiselld tasolla.

Ohjelma, joka ohjelman tekijan ennalta midraamien lainalaisuuksien perusteella ja ennalta
médrittyjen edellytysten tiyttyessd synnyttdd reaaliajassa musiikkiesityksen, on itsesséddnkin
ohjelmoinnin tulos. Ohjelman tekijd on méadritellyt noudatettavat lainalaisuudet, mutta samalla
antanut ohjelman kéyttdjille vaihtoehtoja ja mahdollisuuksia vaikuttaa sithen, miltd lopputulos
kuulostaa. Kéyttdessdin tillaisia vilineitd musiikkituotannossa konemuusikko tekee taiteellisia
valintoja ja ratkaisuja ja pdityy niiden seurauksena tietynlaiseen lopputulokseen. Téllainen toiminta
rinnastuu musiikkiesityksen tuottamiseen ohjelmoimalla, mikd on katsottu musiikin esittdmiseksi,
mika puolestaan oikeuttaa Gramex-korvaukseen. Ei liene mydskédén perusteita olla sitd mieltd, ettd
ndin toimiva konemuusikko ei olisi oikeutettu Gramex-korvaukseen muusikkona. Néin syntyvien
stemmojen lukumadrid laskettaessa on syytd kayttda edelld esitettyjd yleisid lahtokohtia, kuten

rinnastusta "reaalimaailmaan".

Jos esitys syntyisi tdysin automaattisesti ja satunnaisesti ilman mink&énlaista taiteellista tai
esteettistd valinta- tai ratkaisuelementtid, ei ohjelman kiyttdjalla ja kuultavalla musiikilla olisi
sellaista keskindistd yhteyttd, jota musiikin esittimisen edellytyksend voidaan perustellusti pitda.

Korkeintaan voitaisiin keskustella siitd, voisiko ohjelman tekijé olla silloin musiikin "esittdja"?



Stemmaleikkuri

Kesdkuun 1999 alusta voimaan tulleen tilityssdadntouudistuksen jélkeen yhdelle muusikolle tai
laulajalle tilitetdén yhden kappaleen osalta enintdén kuusi solisti- tai muusikkostemmaa (S tai M).
Konemusiikissa ei ole tavatonta, ettd stemmoja kertyy taiteilijaa kohden selvésti enemménkin,

jolloin leikkuri joutuu toihin. Tilityssddnto 16ytyy Gramexin nettisivuilta (www.gramex.f1).

Leikkuriuudistus tehtiin osaltaan juuri konemusiikkiin liittyneiden epékohtien vuoksi. Esimerkiksi
sellainen Gramex-ilmoitus, jonka mukaan kappaleessa jollakin muusikolla olisi sata stemmaa, ei
endd oikein kuulosta uskottavalta. Ensimmdiisend tulee mieleen - jos oletetaan, ettei varsinaista
vilppid yritetd - ettd stemman ja raidan késitteet ovat menneet sekaisin. Sellaisessa tilanteessa
esimerkiksi vieraileva muusikko, jolla olisi vaikkapa vain yksi stemma, joutuisi suhteellisesti

ottaen erittdin heikkoon asemaan.

Peruskisitteet kunniaan — ja jiarjestykseen

Nykyaikaiset tietotekniset tuotantovilineet mahdollistavat yhé uusia tapoja rakentaa dénitteille
paityvid kuulokuvia. Se monimutkaistaa entisestddn kysymyksié, joihin jatkossa voidaan joutua
etsiméén vastauksia. Edelleen joudutaan nojautumaan tekijénoikeudellisiin peruskaisitteisiin, joita
ovat esimerkiksi teos ja sen esittiminen. Paljon saisi tapahtua, ettd ne sellaisinaan jdisivét

kehityksen kyydisté.

Kannattaa muistaa, ettd Gramex-korvaus on tekijanoikeudellinen korvaus, johon ei tydsuorituksen
suuruus vaikuta. Vaivanniolle on haettava vastiketta muualta kuin Gramex-korvauksista, varsinkin
kun yhden taiteilijan osuuden keinotekoinen suurentelu johtaa aina siihen, ettd perusteeton

lisdvastike otetaan toisten dénitteelld esiintyvien osuuksista.

Gramex-korvaus kertyy lain nojalla ja kokonaan eri perusteella kuin rojalti levymyynnisté tai
palkkio studiotyostd. Ndma korvaus- tai tulolajit eivét ole keskenddn yhteismitallisia. Késitteet on
myo0s kdytdnnossd pidettiva erillddn, eikd missddn muodossa tapahtuvaa kaupankdyntié

taiteilijoiden Gramex-korvausoikeudella ole syytd hyviksyd. Sellainen vaarantaa koko jérjestelmén.



